Zasady
Cel gry
Spacer po Katowicach jest gra edukacyjng przeznaczong dla 0s6b od 6 roku zycia. W grze
moze uczestniczy¢ tylu graczy, ile pionkéw zmieSci si¢ na planszy. Kazda z oséb po
wczesniejszym rzucie kostkg przesuwa swoj pionek do przodu. Ten gracz, ktory pierwszy

dotrze na mete, wygrywa.

Ustawienie poczatkowe
Gra sktada si¢ z planszy do samodzielnego wydruku.
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Roz16z plansze, a na polu ,,START!” ustaw pionki, ktore beda uczestniczy¢ w grze i

przygotuj kostke.

Zasady gry
Gre rozpoczyna najmlodszy z graczy, a kolejka przechodzi w kierunku zgodnym z ruchem
wskazdéwek zegara. Po rzucie kostkg przesuwamy si¢ do przodu o taka liczbe oczek, jaka

wyrzuciliSmy. Na planszy znajdujg si¢ 3 rodzaje pol:

f«j zwykle, nie wymagajace zadnej reakc;i;

STOP, oznaczajace utrate kolejki;

pola z warto$cig dodatnig, ktére pozwalaja nam przesung¢ si¢ do przodu o taka

liczbe oczek, jaka zostata im przypisana.

Wszystkim graczom zyczymy powodzenia!
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