Zasady
Cel gry
Silesia GO! Rajd po województwie śląskim jest grą edukacyjną przeznaczoną dla osób od 10 roku życia, która pozwoli Wam przekonać się, jak dobrze znacie województwo śląskie, dostarczając przy tym wiele dobrej zabawy. Gra dla od 2 do 4 graczy. Każda z osób po wcześniejszym rzucie kostką przesuwa swój pionek do przodu, odpowiadając przy tym na pytania dotyczące województwa. Ten gracz, który pierwszy dotrze na metę, wygrywa. Ale w Silesia GO! Rajd po województwie śląskim wygrywa każdy, bo dzięki tej grze możecie dowiedzieć się wielu ciekawych rzeczy na temat regionu, w którym mieszkacie lub – jeśli mieszkacie gdzie indziej – regionu, który Was zainteresował.
UWAGA: Do gry pomogą Wam się przygotować dwie flagowe platformy Instytutu Badań Regionalnych Biblioteki Śląskiej:
· Eduś: http://edus.ibrbs.pl/
· EWOŚ: http://ibrbs.pl/

Ustawienie początkowe
Gra składa się z:
· planszy;
· kart z pytaniami;
Rozłóż planszę, a obok połóż potasowane wcześniej karty. Te podziel na cztery grupy według koloru, jaki znajduje się na ich rewersie. Ułóż je tak, by nie było widać pytań, a każdy z graczy mógł po nie łatwo sięgnąć. Karty zostały pogrupowane na cztery kategorie:
· kolor czerwony:	Historia;
· kolor żółty:		Kultura i sztuka;
· kolor zielony:		Geografia;
· kolor niebieski:	Karty specjalne.
Następnie każdy gracz umieszcza swój pionek na jednym z czterech pól startowych.
UWAGA: Kostki i pionki nie są częścią zestawu. Przygotujcie je we własnym zakresie.

Zasady gry
Grę rozpoczyna najmłodszy z graczy, a kolejka przechodzi w kierunku zgodnym z ruchem wskazówek zegara. Po rzucie kostką przesuwamy się do przodu o taką liczbę oczek, jaką wyrzuciliśmy. Na planszy znajduje się 6 rodzajów pól: białe, pola neutralne; pola z gwiazdką, które każą nam się cofnąć o 3 pola; czerwone, przeznaczone dla pytań z kategorii Historia; żółte, przeznaczone dla pytań z kategorii Kultura i sztuka; zielone, przeznaczone dla pytań z kategorii Geografia; niebieskie, przeznaczone dla kategorii Karty specjalne. Jeśli staniemy na polu oznaczonym którymś z wymienionych kolorów, osoba siedząca naprzeciwko nas losuje pierwszą z wierzchu kartę z zestawu i odczytuje pytanie. Na odpowiedź mamy 15 sekund. W ciągu całej gry każdy z graczy raz może poprosić o zmianę pytania, przy czym kategoria pytań pozostanie taka sama. Wyjątkiem są karty z kategorii Karty specjalne, które nie zawierają pytań. Jeżeli udzielimy złej odpowiedzi, tracimy kolejkę i pozostajemy na polu, z którego mieliśmy ruszyć. Poprawna odpowiedź jest zaznaczona kolorem zielonym. 

Wszystkim graczom życzymy powodzenia!
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